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TRABAJO Nº1 INTRODUCCION A MULTIMEDIA

CRITERIOS DE EVALUACIÓN:

    Claridad en el desarrollo del tema.
    Capacidad de interrelación y diferencias entre los distintos ejemplos.
    Pertinencia del tema analizado con los contenidos desarrollados en clase.
    Presentación.
    Ortografía y puntuación.
    Uso del vocabulario técnico.
	Referencia bibliográfica.
    Entrega en tiempo y forma.

Condiciónes de entrega:
- por e-mail: prof-pasic@hotmail.com o claudiamariavaleriap5@gmail.com
- Nombre de Archivo : Diseñocomputarizado1_Nombre Alumno_2doAño_Trabajo Nº

Formato de presentación


  Trabajo individual.
  Impreso en hoja A4, Letra Arial 11, interlineado sencillo.
   La carátula deberá contener:
 Nombre del Instituto
 Carrera: Tecnicatura Superior en Diseño Gráfico computarizado
 Materia: 
 Trabajo Práctico Nº 
 Nombre del alumno:
 Profesora :
 Año:
  Desarrollo en no más de 7 carillas.
  carilla Nº 1 “caratula”
  Carilla Nº  2 a la 6 “desarrollo del trabajo práctico”
  Carilla Nº  7 “bibliografía”

Actividad
Trabajo Práctico
Objetivos
Aplicar los conceptos dictados en clases sobre Multimedia:
Definición de Multimedia – Clasificación - Funciones - Medios

Actividades:
Elegir una de las producciones Multimediales enumeradas:
1 - Pinterest
2 - Gmail
3 - Wikipedia
4 - http://www.pipoclub.com/
5 - https://www.youtube.com/watch?v=P2KWtT4pBO8 ( tutorial como cocinar Risotto)
Analizar los siguientes puntos:
Que medios podemos identificar. Enumerar con ejemplos.
Es una Multimedia Interactiva , Aplicación Multimedia o Hipermedia. ¿Por qué?
¿Cual es la finalidad principal de esta Multimedia? Por ejemplo Almacena o Informa.
Cumple con las característica de lo Sistema de Multimedia de navegación, transparencia, interactividad y ramificación ¿Por qué?



TRABAJO Nº 2 INTRODUCCIÓN A LA AMIMACIÓN

CRITERIOS DE EVALUACIÓN:

    Claridad en el desarrollo del tema.
    Capacidad de interrelación y diferencias entre los distintos ejemplos.
    Pertinencia del tema analizado con los contenidos desarrollados en clase.
    Presentación.
    Ortografía y puntuación.
    Uso del vocabulario técnico.
	Referencia bibliográfica.
    Entrega en tiempo y forma.

Condiciónes de entrega:
- por e-mail: prof-pasic@hotmail.com o claudiamariavaleriap5@gmail.com
- Nombre de Archivo : Diseñocomputarizado1_Nombre Alumno_2doAño_Trabajo Nº

Formato de presentación


  Trabajo individual.
  Impreso en hoja A4, Letra Arial 11, interlineado sencillo.
   La carátula deberá contener:
 Nombre del Instituto
 Carrera: Tecnicatura Superior en Diseño Gráfico computarizado
 Materia: 
 Trabajo Práctico Nº 
 Nombre del alumno:
 Profesora :
 Año:
  Desarrollo en no más de 7 carillas.
  carilla Nº 1 “caratula”
  Carilla Nº  2 a la 6 “desarrollo del trabajo práctico”
  Carilla Nº  7 “bibliografía”

Actividades:
1 ¿Qué es LA ANIMACION?.
2 ¿De dónde proviene los orígenes de la animación?. Contar una breve historia nombrando los inventos históricos que permitieron la llegada de la misma.
3 ¿Qué tipos de animación puedes nombrar? Explicar y colocar ejemplos fotos o videos.



TRABAJO Nº3 STOP MOTION

CRITERIOS DE EVALUACIÓN:

    Claridad en el desarrollo del tema.
    Capacidad de interrelación y diferencias entre los distintos ejemplos.
    Pertinencia del tema analizado con los contenidos desarrollados en clase.
    Presentación.
    Ortografía y puntuación.
    Uso del vocabulario técnico.
	Referencia bibliográfica.
    Entrega en tiempo y forma.

Condiciónes de entrega:
- por e-mail: prof-pasic@hotmail.com o claudiamariavaleriap5@gmail.com
- Nombre de Archivo : Diseñocomputarizado1_Nombre Alumno_2doAño_Trabajo Nº

Formato de presentación


  Trabajo individual.
  Impreso en hoja A4, Letra Arial 11, interlineado sencillo.
   La carátula deberá contener:
 Nombre del Instituto
 Carrera: Tecnicatura Superior en Diseño Gráfico computarizado
 Materia: 
 Trabajo Práctico Nº 
 Nombre del alumno:
 Profesora :
 Año:
  Desarrollo en no más de 7 carillas.
  carilla Nº 1 “caratula”
  Carilla Nº  2 a la 6 “desarrollo del trabajo práctico”
  Carilla Nº  7 “bibliografía”


CORTO EN STOP MOTION
El stop motion es una técnica de animación que consiste en aparentar el movimiento de objetos estáticos por medio de una serie de imágenes fijas sucesivas. Stop motion es un anglicismo que empezó a penetrar en el uso de la lengua española en tiempos relativamente recientes. Tradicionalmente se lo ha designado en español con muchos términos diferentes, como por ejemplo, fotoanimación, animación en volumen, parada de imagen, paso de manivela, animación foto a foto, animación fotograma por fotograma o animación cuadro por cuadro, por citar sólo algunos ejemplos.
En general se usan esos términos o se denomina «animaciones en stop motion» a las que no entran ni en la categoría del dibujo animado ni en la de la animación por ordenador; esto es, que no fueron dibujadas o pintadas ni a mano ni por ordenador, sino que fueron creadas tomando imágenes de la realidad. Así pues, el stop motion se utiliza para producir movimientos animados de cualquier objeto, ya sea rígido o maleable, como por ejemplo juguetes, bloques de construcción, muñecos articulados o personajes creados con plastilina. Podría también definirse esta técnica como animación artesanal, debido a que se construye el movimiento manipulando un objeto, con las propias manos, fotograma a fotograma. Se trabajan diversos materiales (plastilina, arena, recortes de papel, tizas sobre suelos y muros...) de manera progresiva, hacia adelante, sin posibilidad alguna de retroceso.

Teaser : La campaña de intriga (conocida en inglés como teaser), también conocida como campaña de prelanzamiento, es un formato publicitario que funciona como anticipo de una campaña, ofreciendo sólo información fragmentaria. Es una técnica habitual en el lanzamiento de un producto o servicio y puede adoptar diversos formatos.
Actividad
Investigación
Objetivos
Realizar un Stop motion.


Temas a elegir realizar solo uno de los temas
1. Tema libre a  elección

Realizar un Stop motion de acuerdo a las propuestas dado por la catedra, el trabajo es en  forma individual en el cual propondrán un tema a elección.
Actividades:
1. Desarrollaran guion literario
2. Storyboard
3. Realizar un corto en stop motion “Tema Libre” el cual tendrá una duración de 3 minutos.
4.  Teaser  (animado)

· Trabajo práctico para desarrollarlo de forma individual, el mismo constara con correcciones, pre-entrega y entrega final.



5. 


TRABAJO Nº3 HIPERTEXTO – HIPERMEDIA – HIPERDOCUMENTOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN:

    Claridad en el desarrollo del tema.
    Capacidad de interrelación y diferencias entre los distintos ejemplos.
    Pertinencia del tema analizado con los contenidos desarrollados en clase.
    Presentación.
    Ortografía y puntuación.
    Uso del vocabulario técnico.
	Referencia bibliográfica.
    Entrega en tiempo y forma.

Condiciónes de entrega:
- por e-mail: prof-pasic@hotmail.com o claudiamariavaleriap5@gmail.com
- Nombre de Archivo : Diseñocomputarizado1_Nombre Alumno_2doAño_Trabajo Nº

Formato de presentación


  Trabajo individual.
  Impreso en hoja A4, Letra Arial 11, interlineado sencillo.
   La carátula deberá contener:
 Nombre del Instituto
 Carrera: Tecnicatura Superior en Diseño Gráfico computarizado
 Materia: 
 Trabajo Práctico Nº 
 Nombre del alumno:
 Profesora :
 Año:
  Desarrollo en no más de 7 carillas.
  carilla Nº 1 “caratula”
  Carilla Nº  2 a la 6 “desarrollo del trabajo práctico”
  Carilla Nº  7 “bibliografía”

Actividad
Investigación
Objetivos
Conceptualizar hipertexto – hipermedia – Hiperdocumentos.


Actividades:
1 - A partir de la investigación realizada en clase conceptualizar las siguientes palabras dentro del contexto de Multimedia
Texto
Hipertexto (Nodo, Relaciones entre nodos, Link)
Hipermedia
Hiperdocumentos
2 - Realizar un cuadro comparativo entre estos conceptos con las siguientes entradas:
[bookmark: _GoBack]Usos y aplicaciones – ventajas y desventajas – ejemplos
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