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PROGRMA DE DISENO COMPUTARIZADO I

CARRERA: Tecnicatura Superior en Disefio Grafico Computarizado.
CATEDRA: Disefio Computarizado II.

PROFESORA: Larrazet Jesica.

CURSQO: Tercer Afio.

MODALIDAD: Anual.
DIA: Lunes.

HORAS: de 20.30 hs. a 22.30 hs.

ANO LECTIVO: 2013.

CONTENIDOS CONCEPTUALES:

UNIDAD 1. COREL DRAW

Corel Draw. Recorrido por el Area de trabajo. Imagenes vectoriales. Retoques
de imagenes. Tipos de Textos. Modos de color. Opciones de texturas y rellenos
interactivos. Opciones de Impresion.

UNIDAD 2: DISENO DE LA COMUNICACION VISUAL

Disefio de la comunicacion visual. Comunicacion publicitaria. Objetivos
publicitarios. Construcciéon de la imagen publicitaria de la marca/producto.
Identidad y diferenciacion de productos a través de la comunicacion visual.

UNIDAD 3: PHOTOSHOP

Photoshop. Conceptos generales. Entorno de trabajo. Capas. Ventanas.
Organizacion. Configuracién. Herramientas principales. Dibujar, pintar.
Cuentagotas. Pinceles creados. Modos de fusion. Imagenes y capas.
Selecciones de zonas. Herramientas marco y lazo. Ajustes de seleccion.
Formato de textos. Mascaras. Galerias.

UNIDAD 4: TRABAJO DE IDENTIDAD

Trabajo de identidad de una empresa. Propuestas de Isologotipo. Formatos
varios. Significacion. Relevamiento de imagen. Aplicacion de imagen,
tipografia adecuada. Soportes correspondientes. Impresion.
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UNIDAD 5: AFICHE PUBLICITARIO

Afiche publicitario para pelicula (a medida real).caja de CD (medida real). Caja
de DVD (medida real).Color real. Aplicacion de la imagen. Tipografia adecuada,
color, saturacion, luz, efectos. Soportes correspondientes.

UNIDAD 6: USO/MANEJO DEL COLOR, BLANCO Y NEGRO
Uso/manejo del color, blanco y negro, ambientacion en circulo cromético,
creacion en blanco y negro.

UNIDAD 7: CREACION DE TAPA DE REVISTA

Creacion de tapa de revista. Manejo de la imagen. Elementos de una revista,
portadas, interiores. Estructura de una revista. Tarea de disefio. Reticula.
Roger Black y sus 10 reglas. Uso/manejo de color, propuesta en positivo y
negativo.

UNIDAD 8: DISENO DE TAPAS DE LIBRO

Disefio de tapas de libro. Manejo e interrogacion de la imagen. Aplicacion
correcta de la imagen, del color y de la tipografia. Historia del libro. Creacion.
Anatomia de un libro. Tapa. Contratapa. Solapas. Lomo. Integracion en
diversos formatos: tapa, contratapa, solapas y lomo. Integracién en diversos
tamafos: maximo, minimo y de bolsillo.

UNIDAD 9: ILLUSTRATOR

lllustrator: Interfaz, funcionamiento, creacion de archivos, vistas, objetos
basicos, seleccionar-copiar, transformar, reformar, relleno y trazo, capas,
creacion de texto, tipografia, como obtener imagenes, pinceles, combinacion de
trazados, degradados, apariencias y estilos, Mascaras, filtros, herramientas de
precision, acciones, preferencias, salidas y exportacion, separaciones, exportar
graficos Web, atajos del teclado.

BIBLIOGRAFIA:

e Manuri, Bruno."Disefio y comunicacién visual"-Editorial Gustavo Gili, S.A.

e Computer Arded Eduacation argentina, S.A. "llustrator Cs".

e Santarsiero, Hugo M. "El Lado oscuro del packaging"-Produccién Gréfica
Ediciones, afo 2004.

e Castelli, Eugenio."Teoria y técnica de la informacioén-Editorial Plus Ultra.
afio 1981.
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PLANIFICACION DE DISENO COMPUTARIZADO |l

CARRERA: Tecnicatura Superior en Disefio Grafico Computarizado.
CATEDRA: Disefio Computarizado .

PROFESORA: Larrazet Jesica.

CURSQO: Tercer Afio.

MODALIDAD: Anual.
DIA: Lunes.

HORAS: de 20.30 hs. a 22.30 hs.

ANO LECTIVO: 2013.

SINTESIS EXPLICATIVA:

Los contenidos abordados en éste espacio curricular proponen un conjunto de
saberes del manejo de herramientas de programas que posibilitaran desde la
perspectiva de la imagen visual, reconociendo cédigos y lenguajes, textos,
discursos, fotografias y vectores, utilizados en las diferentes formas de
expresion para una mejor comunicacion, en cada contexto del trabajo practico.
Desde aqui, se espera que los alumnos desarrollen una actitud critica, que les
ayude a interpretar y actuar creativamente en la Cultura de la Imagen que viven
y en la que aspiran a trabajar profesionalmente, proporcionandoles la
posibilidad de introducirse a conciencia a los programa de dibujos vectoriales y
de tratamientos de la imagen.

EXPECTATIVAS DE LOGROS

e Recordar la correcta utilizacion del programa vectorial, Corel Draw y
Photoshop, su entorno de trabajo y sus herramientas principales.

e Conocer cudles son los principales campos del disefio y la
comunicacioén visual.
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e Diferenciar e identificar los productos a través de la comunicacién
visual.

e Saber aplicar correctamente los colores, las formas y tipografias a los
diferentes disefos.

e Disefiar tarjeta personal. Identidades corporativas y dipticos. (a medida
real), tapas de revistas y tapas de libros

e Conocer cuales son los requisitos del hardware para que Adobe
lllustrator funcione.

e Reconocer los principales formatos graficos, sus caracteristicas y
diferencias con otros formatos.

e Analizar el Hardware orientado al tratamiento de imagenes, desde la
digitalizacion hasta la impresion.

e Conocer el programa Adobe llustrador analizando que permiten cada
una de sus herramientas y utilizandolas adecuadamente para cada tipo
de disefio.

e Conocer la aplicacién Adobe Photoshop analizando que permiten cada
una de sus herramientas y utilizandolas adecuadamente para retocar
fotografias.

CONTENIDOS CONCEPTUALES:

UNIDAD 1 : COREL DRAW

Corel Draw. Recorrido por el Area de trabajo. Imagenes vectoriales. Retoques
de imagenes. Tipos de Textos. Modos de color. Opciones de texturas y rellenos
interactivos. Opciones de Impresion.

UNIDAD 2: DISENO DE LA COMUNICACION VISUAL

Disefio de la comunicacién visual. Comunicacion publicitaria. Objetivos
publicitarios. Construccion de la imagen publicitaria de la marca/producto.
Identidad y diferenciacion de productos a través de la comunicacién visual.

UNIDAD 3: PHOTOSHOP

Photoshop. Conceptos generales. Entorno de trabajo. Capas. Ventanas.
Organizacion. Configuracién. Herramientas principales. Dibujar, pintar.
Cuentagotas. Pinceles creados. Modos de fusion. Imagenes y capas.
Selecciones de zonas. Herramientas marco y lazo. Ajustes de seleccion.
Formato de textos. Mascaras. Galerias.

UNIDAD 4: TRABAJO DE IDENTIDAD

Trabajo de identidad de una empresa. Propuestas de Isologotipo. Formatos
varios. Significacion. Relevamiento de imagen. Aplicacion de imagen,
tipografia adecuada. Soportes correspondientes. Impresion.
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UNIDAD 5: AFICHE PUBLICITARIO

Afiche publicitario para pelicula (a medida real).caja de CD (medida real). Caja
de DVD (medida real).Color real. Aplicacion de la imagen. Tipografia adecuada,
color, saturacion, luz, efectos. Soportes correspondientes.

UNIDAD 6: USO/MANEJO DEL COLOR, BLANCO Y NEGRO
Uso/manejo del color, blanco y negro, ambientacion en circulo cromético,
creacion en blanco y negro.

UNIDAD 7: CREACION DE TAPA DE REVISTA

Creacion de tapa de revista. Manejo de la imagen. Elementos de una revista,
portadas, interiores. Estructura de una revista. Tarea de disefio. Reticula.
Roger Black y sus 10 reglas. Uso/manejo de color, propuesta en positivo y
negativo.

UNIDAD 8: DISENO DE TAPAS DE LIBRO

Disefio de tapas de libro. Manejo e interrogacion de la imagen. Aplicacion
correcta de la imagen, del color y de la tipografia. Historia del libro. Creacion.
Anatomia de un libro. Tapa. Contratapa. Solapas. Lomo. Integracion en
diversos formatos: tapa, contratapa, solapas y lomo. Integracién en diversos
tamafos: maximo, minimo y de bolsillo.

UNIDAD 9: ILLUSTRATOR

lllustrator: Interfaz, funcionamiento, creacion de archivos, vistas, objetos
basicos, seleccionar-copiar, transformar, reformar, relleno y trazo, capas,
creacion de texto, tipografia, como obtener imagenes, pinceles, combinacion de
trazados, degradados, apariencias y estilos, Mascaras, filtros, herramientas de
precision, acciones, preferencias, salidas y exportacion, separaciones, exportar
graficos Web, atajos del teclado.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:

e Elaboracion individual y/o grupal de textos graficos que integren palabra
e imagen en funcion de la construccion de un mensaje (significado +
intension comunicativa).

e Reconocimiento, descripcion y analisis de los trabajos realizados en
clases.

e Usos, con propésitos especificos sobre las herramientas de los
programas de disefio.

e Interpretacion de lectura y analisis de textos publicitarios graficos
(afiches, carteles y avisos en revistas y diarios).
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e Relevamiento del entorno desde una perspectiva comunicacional.
e Analisis de productos comunicacionales

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

e Ejercitacién mediante los programas especificos.

e Aprendizaje basado en problemas.

e Exposicion y analisis de los trabajo en clases.

e Realizacién de ilustraciones para comunicar ideas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

e Valoracion y respeto por sus producciones y la de sus pares.

e Rangos de creatividad

e Comprensién en los procesos de las unidades.

e Proceso del alumno en las actividades propuestas frente a las
dificultades del programa a trabajar.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

La evaluacion sera en forma permanente y se evaluara el manejo de la
maquina, grado de participacion e interaccion del alumno con el recurso,
también se tendrd en cuenta el uso eficiente de las herramientas de cada
programa, la precision en el desarrollo de las actividades solicitadas y la
presentacion general del trabajo teniendo en cuenta la estética adecuada y
pertinente), la evaluacién sera en forma individual, con una defensa oral con
analisis de la produccion.

BIBLIOGRAFIA:

e Manuri, Bruno."Disefio y comunicacion visual'-Editorial Gustavo Gili, S.A.

e Computer Arded Eduacation argentina, S.A. "llustrator Cs".

e Santarsiero, Hugo M. "El Lado oscuro del Packaging"-Produccion Gréfica
Ediciones, afio 2004.

e Castelli, Eugenio."Teoria y técnica de la informacién"-Editorial Plus Ultra.
afio 1981.




